CURRICOLO DI MATEMATICA  
CLASSE 2^

	OBIETTIVI FORMATIVI

	OBIETTIVI SPECIFICI
	COMPETENZE-
STANDARD D’APPRENDIMENTO

	1.   PROBLEMI

·    Individuare situazioni problematiche in ambito di esperienza e di studio, formularne e giustificarne ipotesi di risoluzione con l’uso di materiale strutturato o non.

·    Tradurre problemi elementari espressi con parole in rappresentazioni matematiche, trovare il percorso logico risolutivo e le operazioni adatte.

	1A- Esamina situazioni e ne comprende i dati  

       problematici.

1B- Pone domande in situazioni concrete e pensa ad ipotesi di soluzione.

1C- Da una soluzione logica a situazioni vissute in ambito di gioco e di manipolazione di materiali vari.

1D- Risolve una situazione problematica in modi diversi (disegno grafico, tabella, operazione).

1E- Attribuisce un significato a rappresentazioni matematiche date e struttura il testo oralmente.

1F- Inventa il testo di un problema inerente ad una situazione vissuta o rappresentata iconicamente.


	
COMPRENDERE IL TESTO DI UN PROBLEMA E INDIVIDUARE L'OPERAZIONE O LE OPERAZIONI ADATTE ALLA SUA SOLUZIONE.


	2.  I NUMERI NATURALI

· Acquisire il concetto di numero e conoscere il valore posizionale delle cifre.


	2A- Padroneggia la sequenza verbale progressiva e regressiva dei numeri entro il cento.

2B- Associa i numeri alla quantità corrispondente e viceversa.

2C- Conta e ordina in senso progressivo e regressivo.

2D- Confronta e ordina i numeri naturali utilizzando i segni convenzionali < = >.

2E- Legge e scrive i numeri naturali in base dieci.

2F- Scompone numeri in decine ed unità.

2G- Compone numeri espressi in decine e unità.

2H- Cambia le decine nelle unità corrispondenti e viceversa.


	CONFRONTARE I NUMERI NATURALI ENTRO IL CENTO, RILEVANDONE 
L'INVARIANZA DI FRONTE AD ESPRESSIONI DIVERSE.


	3. LE OPERAZIONI

- Acquisire il concetto e la tecnica delle operazioni.


	3a- Esegue addizioni e sottrazioni in riga mediante tabelle ed operatori.

3b- Esegue addizioni e sottrazioni in colonna anche con il cambio.

3c- Associa la moltiplicazione ad una situazione di addizione ripetuta e prodotto cartesiano.

3d- Esegue moltiplicazioni con moltiplicatore di una cifra.

3e- Conosce il significato dello zero e dell’uno e la loro funzione nelle operazioni prese in esame.

3f- Conosce l’algoritmo delle operazioni proposte.

3g- Memorizza le tabelline.


	ESEGUIRE ADDIZIONI, SOTTRAZIONI E MOLTIPLICAZIONI CON I NUMERI NATURALI ENTRO IL CENTO.


	4. GEOMETRIA

 - Riconoscere, denominare, 

   analizzare, rappresentare, 

   trasformare figure 

   geometriche.
	4a- Classifica e traccia linee: aperte, chiuse, semplici ed intrecciate.

4b- Individua confini, regioni interne ed esterne di una rappresentazione grafica data.

4c- Riconosce, denomina e costruisce modelli delle principali forme geometriche (quadrato, rettangolo, triangolo, cerchio).

4d- Individua e realizza semplici simmetrie e traslazioni.

4e- Attraverso l’uso del TANGRAM si avvia ad acquisire il concetto di scomponibilità e componibilità di figure poligonali.

	ORIENTARSI NELLO SPAZIO, OSSERVARE E RICONOSCERE LINEE E POLIGONI ED INDIVIDUARE POSIZIONI.


	5. MISURA

 -Confrontare e misurare  

  mediante opportune unità   

  arbitrarie.

	5a- Confronta due o più lunghezze in modo diretto e riconosce la prevalente e la suvvalente.


	CONFRONTARE E METTERE IN RELAZIONI GRANDEZZE



	6. INTRODUZIONE AL PENSIERO RAZIONALE

 - Classificare e usare un 

   linguaggio logico.
	6a- Forma e rappresenta insiemi e sottoinsiemi con materiale concreto ed iconico.

6b- Classifica un insieme in base ad un attributo.

6c- Individua l’attributo che giustifica la classificazione data.

6d- Stabilisce relazioni, rappresentandole con frecce, tabelle e reticoli.

6e- Individua e definisce, dato un insieme, un sottoinsieme e il suo complementare.

6f- Individua e rappresenta tutte le possibili coppie ordinate di una relazione tra due insiemi (prodotto cartesiano).


	OSSERVARE ED INTUIRE, DISCRIMINARE, CLASSIFICARE E METTERE IN RELAZIONE.


	7. DATI E PREVISIONI

 - Usare correttamente il 

   linguaggio probabilistico e il  

   metodo statistico
	7a- Usa in modo coerente le espressioni: è possibile, è certo, è impossibile, non so.

7b- In situazioni di gioco, sperimenta la maggior o minore probabilità che un evento accada

7c- Rappresenta con diagrammi i dati rilevati in semplici indagini.

7d- Interpreta e legge un diagramma che rappresenta una semplice situazione statistica.


	LEGGERE, OSSERVARE, ANALIZZARE, ORGANIZZARE E RAPPRESENTARE GRAFICAMENTE DATI STATISTICI
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